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Kurzschulung – Spielbericht Online  

I. Teil I ausfüllen 

 

1. Voraussetzungen 

a) DFBnet-Kennung mit dem Recht Spielbericht Online für Mannschaftsverantwortliche des 
(federführenden) Vereins 

b) Wo bekomme ich die Kennung her? 

- Vereinsadministrator  

- Einzelantrag über den Kreis-EDV-Beauftragten 

Antragsformulare: 

http://shfv-kiel.de/_data/DFBnetKennungsantragSHFV_V01032013.pdf 

http://www.shfv-kiel.de/_data/DFBnetVereinsadministration.pdf 

c) Vor der ersten Nutzung in der neuen Saison muss die Spielberechtigungsliste angelegt werden.  
Sie kann alle spielberechtigten Spieler eines Vereins enthalten (oder der gesamten SG).  
Sonderspielrechte und gemischte Mannschaften (falls in den Ligaregeln vorgesehen) können 
berücksichtigt werden 
 

2. Grundsätzlicher Arbeitsablauf 
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3. Anmeldung  

Bitte melden Sie sich mit Ihren Zugangsdaten (Kennung + Passwort) auf der folgenden Seite an:  
 
 http://portal.dfbnet.org/ 
 

 
 
Hinweis: Falls Ihre Anmeldung scheitert, können Sie eine Passwortanforderung auslösen. Klicken 
Sie hierzu im Anmeldedialog auf Passwort vergessen? Geben Sie dort ihre Kennung und die im 
System hinterlegte Mailadresse an. Sollte die Kombination aus Kennung und hinterlegter 
Mailadresse nicht übereinstimmen, müssen Sie ein neues Passwort über Ihren Vereinsadministrator 
anfordern. Bitten Sie ihn dann auch gleich, ihre aktuelle Mailadresse im System zu hinterlegen! 
 

 

 
 

4. Spielberechtigungslisten 

Zu Saisonbeginn muss die sog. Spielberechtigungsliste angelegt werden (jede Saison eine neue!). 
Sie kann alle „benötigten“ SpielerInnen der Mannschaft enthalten und sollte während der Saison um 
eventuelle  Neuzugänge ergänzt werden (diese werden nicht automatisch nach der 
Passbeantragung vom System in die Spielberechtigungsliste übertragen)! 

 
 

 

http://portal.dfbnet.org/
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Achten Sie auch hier auf das korrekte Spieljahr und klicken Sie auf das Stiftsymbol in der Zeile, die 
Ihre Mannschaft anzeigt. Sollten in Ihrem Verein mehrere Mannschaften der gleichen Alters- und 
Spielklasse existieren, dann achten Sie darauf, auch die richtige Spielberechtigungsliste zu 
erwischen. 

 

 
 

Klicken Sie auf das Symbol vor der Vereinsnummer 

 

Im Kopfbereich sind die beiden Optionen: „Feste Rückennummern“ und „Gemischt“  auswählbar. 

Hinweis: Falls auch Mädchen in einer Jungenmannschaft spielen sollen, muss die Option „Gemischt“ 
ausgewählt sein! Nur dann können Sie auch hinzugefügt werden! 

 

 

 

Scrollen Sie ans Ende der Spielberechtigungsliste (SBL) und wählen Sie die Schaltfläche 
„Hinzufügen“ aus. 
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Variante 1: Suche durch Namenseingabe 

Im Kopfbereich gibt es die Möglichkeit, gezielt nach SpielerInnen zu suchen (leider nicht nach 
Passnummern). Eine Teilstring-Suche (ohne *) ist möglich! 

 

Bei der Auswahl Spielerpool für „Mannschaft“  werden nur die passendsten SpielerInnen angezeigt, 
bei der Auswahl „Verein“ alle des Vereins!  

 

 

 

Variante 2: Suche durch Scrollen durch die Liste 

Suchen Sie durch Scrollen die gewünschten SpielerInnen und übertragen Sie sie durch Markieren 
des Kästchens und anschließendem „Hinzufügen“ in die Spielberechtigungsliste. 

 

Hinweis: Wird der/die Spieler/in nicht gefunden (bitte immer komplett bis zum Fuß des Formulars 
scrollen). 

Zum Abschluss „Speichern“ Sie bitte die Liste (im oberen Bereich). 

 



 

 

5 

 

Inaktive Spieler: 

SpielerInnen, die z.B. verletzungsbedingt für einige Zeit pausieren, können inaktiviert werden. Sie 
erscheinen dann im Karteireiter „Inaktive Spieler“. 

 

Markieren Sie die entsprechende Checkbox und drücken Sie auf „ Aktivieren“, falls diese/r SpielerIn 
wieder aktiviert werden soll. 

 

Zum Abschluss „Speichern“ Sie bitte die Liste (im oberen Bereich). 

 

Vom System als nicht spielberechtigte Spieler erkannte Personen werden rosa markiert, sie können 
aber trotzdem in die Spielberechtigungsliste übernommen werden. 

Achtung! Für die Einhaltung der Sperren bzw. Einsatz von nicht spielberechtigten Spielern sind die 
Vereine zuständig!  

Sonderregelungen, die z.B. den Einsatz von älteren Juniorinnen in männlichen Junioren-Teams 
erlauben, müssen im Zweifel mit dem Schiedsrichter geklärt werden, da das System nicht alle 
Sonderregeln „kennt“, die in einzelnen Landes/Kreisverbänden Gültigkeit besitzen.  

  

5. Spielbericht Teil I ausfüllen 

Wählen Sie aus dem linken Seitenmenü Spielberichte - Spielplanauswahl 
Und achten Sie darauf, dass das Spieljahr korrekt ist (es ist als Standard auf das jeweils aktuelle 
eingestellt, nach dem 30.6.15 also 15/16). 
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Im Normalfall wird Ihnen gleich das nächste Spiel angezeigt, falls das nicht der Fall sein sollte, 
wählen Sie das gewünschte Spiel durch Klicken (Finger-Symbol) aus. 
 
1. Verantwortliche eintragen 

 
Heimmannschaft (SVE Comet) füllt die obligatorischen Felder (gelb markiert) aus. 

 

 

Nach der Eingabe der Pflichteingaben bitte unbedingt „Speichern“. 
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2. Mannschaftsaufstellung bearbeiten 

 

 

Die Startaufstellung festlegen. Hierzu die Kästchen der Spieler markieren, die eingesetzt werden 
sollen und auf den Doppelpfeil klicken, um die Aufstellung zu übernehmen. 

    

Bei der Aufstellung eventuell rot gesperrte SpielerInnen beachten! 
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Um Spieler aus der Startaufstellung in die Aufstellung der Auswechselspieler zu übertragen, werden 
sie markiert und mit dem Doppelpleil übertragen. 

 

Wenn die Aufstellung korrekt ist, auf Speichern drücken. Eventuelle Fehler werden im oberen 
Bereich in rot angezeigt. Warnungen (z.B. Spielersperren) werden in schwarz angezeigt! 

 

 

Falls die Mannschaft keine festen Rückennummern vergeben hat, diese bitte nachtragen. Bitte auch 
die Haken für Torwart (TW) und Spielführer (C) nicht vergessen. 

Hinweis: Falls aus Datenschutzgründen einzelne Spieler unter fussball.de nicht mit Namen  
veröffentlicht werden sollen, kann dieses durch ankreuzen des Feldes (n.ö.) erreicht werden. 

ACHTUNG: Auch ein einmaliges Setzen von „nicht öffentlich (n.ö.) führt dazu, dass der/die Spieler/in 
nicht mehr auf der Torschützenliste auftaucht!  

Hinweis: Bei Jugendmanschaften kann auch das Setzen der Nichtveröffentlichung auf der 
Mannschaftsliste sinnvoll sein (ab C-Jun. Aufwärts sichtbar). 
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3. Freigabe 

Kurz vor Spielbeginn (1/2 h) muss der Spielbericht von beiden Teams freigegeben werden und kann 
dann von ihnen nicht mehr korrigiert werden (Ausnahme: Nichtantritt Schiri). 

 

 

Nachdem beide Vereine Ihren Teil des Spielberichts freigegeben haben, kann nur noch der Schiri, 
bzw. bei Nichtantritt einer der Vereine Änderungen vornehmen.  

 

6. Spielbericht Teil II (Spielverlauf, besondere Vorkommnisse, 
Verwarnungen) 

Bei den meisten Spielen oberhalb der D-Jugend wird mit angesetzten Schiedsrichtern gespielt. Bei 
diesen Spielen ist der Schiri für das Ausfüllen des Teil II zuständig. 

Sollte der angesetzte Schiri nicht erscheinen oder eine andere Person dieses Spiel pfeifen, dann 
muss der Heimverein nach der Vereinsfreigabe (beide Vereine haben den SBO freigegeben) nach 
dem Spiel, den Button „Nichtantritt Schiri“ betätigen und den Teil II ausfüllen.  

Hierzu wird die bereits für Teil I genutzte DFBnet-Kennung mit der Berechtigung für Spielbericht 
Online verwendet. 

Der „Nichtantritt Schiri“, kann frühestens am Tag des Spieles oder später von einem der Vereine (in 
der Regel: Heimverein!) ausgelöst werden.  

Danach kann der Spielbericht Teil II ausgefüllt bzw. Korrekturen an Teil I vorgenommen werden.  

 

Hinweis: Da bei jüngeren Jugendmannschaften in der Regel Eltern eingesetzt werden, sollte der 
Spielbericht Teil II in der Regel vom Trainer des Heimvereins ausgefüllt werden. Der Teil II sollte 
nach Betätigung des Buttons „Nichtantritt Schiri“ nach dem Spiel vom Heimverein ausgefüllt werden. 
Hierbei kann es hilfreich sein, dass der gegnerische Trainer dem Heimtrainer eventuelle 
Veränderungen der Aufstellung mitteilt, der diese dann korrigieren kann.  
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Angaben in Teil II (Jugendmannschaften ohne angesetzte Schiris) 

1. Aufstellung (optional) 

Die Aufstellungen beider Teams können korrigiert werden (Beispiel: SpielerIn hat sich beim 
Warmmachen nach Vereinsfreigabe verletzt 

2. Spielverlauf (Pflicht) 

  

 

Name des Schiedsrichters 
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Spielzeiten und Ergebnisse:  

 

Optional:  

Eingesetzte Auswechselspieler, Verwarnungen, Zeitstrafen, Rote Karten 

 

  

 

Vorkommnisse 

 

 

 

 

3. Torschützen (optional) 
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4. Vorkommnisse (Pflichtangabe!) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Freigeben  

Erst nach der Beantwortung, ob es besondere Vorkommnisse gab, kann der Spielbericht 
freigegeben werden. 

 

 

Weitere Korrekturen kann dann der Spielleiter vornehmen. Die Torschützen können auch noch 
einige Tage nach der Freigabe vom Schiri (bzw. Heimverein bei Nichtantritt) eingegeben werden, 
werden aber aus Datenschutzgründen unterhalb der C-Jun. nicht veröffentlicht 

 

Quellen: 

Videoschulungen von DFB-Medien (Menü Service – Videoschulungen – Spielbericht) 

http://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/spielbericht.html 

 

http://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/spielbericht.html



